


Itme ve Momentum

Ornek
Itme (Impuls) \me
i\
Bir cisme etki eden kuvvetin etki ettigi siireyle carpilmastyla bulunur
L'ile gosterilir vektoreldir ¢ Kiitlesi 3 kg olan cisme 0-7 saniye

zgaman araliginda etkiyen itmeyi
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, Sekilde cisme kuvvet on saniye boyunca etki ediyor
Ornek — 3 D

) Cisme uygulanan itmenin biiyiikliigiinii bulunuz ?




s
Momentum (P)

Momentum - Itme iliskisi
Bir cismin kiitlesi ve hizinin ¢arpilmast ile bulunur

Itme momentumdaki degisime esittir
Vekorel bir biiytikliiktiir —s
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60 metre/saniyeye hizla gelen topa
raketi ile F kuvvetiyle 0,01 saniyeyle
vuran teniscinin topa uyguladigt F
kuvvetini bulunuz

- 0,05 ks

Ornek

Momentumlar esit iki cisim D noktasindan sekildeki
gibi farkli yonlerde firlatiltyor

2m kiitleli cisim B noktasina noktasina ulastigina gére m
kiitleli cisim hangi noktaya ulasir




Ornek

Esnek carpisma
m kiitleli top V hiziyla yatay zemine ¢arpip V hiztyla

yanstyor
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Esnek ¢carpismalarda momentum ve kinetik enerji korunur

Ornek
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Cisimler tam esnek ¢arpisma yaptiklarina gore
cisimlerin son hizlarint bulunuz

Momentumun korunumu

Bir cisme veya sisteme disardan bir etki olmadigt siirece momentum korunur

ITk momentum son momentuma esittir
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Ozel durumlar Merkezi olmayan esnek carpisma

33 50

; merkezi olmayan ¢arpisma denir

Birbirileriyle ¢arpisan cisimler farkli dogrultularda hareket ediyorsa buna
==
- Carpmadan 6nce

| | ‘ \' Cisimlerin yatay ve diisey momentumlart ayrt ayrt yazilir ayrt ayrt
hesaplanir ve yine ayni sekilde momentum korunur

Carpismadan sonra

Ornek

Durmakta olan bilardo topuna Zaza Day1 15 metre/saniye hizla atis yaptyor toplar esnek olarak
carptiginda biri X digeri Y hiztyla ilerliyor X-Y hizlarint bulunuz




Esnek olmayan ¢arpisma

Cisimler ¢arpistiktan sonra birbirine kenetlenir ve ortak yeni hizlart ile hareket ederler

Bu carpismada momentum korunur kinetik enerji korunmaz

/9'(50 (o — [ soalrc

|
A/M-UH/ ”?/U@ T KMHMZ)U

e B
> >

Carpismadan énce

E
Garpismadan sonra

Ornek

Siirtiinmesi yatay diizenle hareket eden cisimler ¢arpisip kenetleniyorlar ortak hizi bulunuz

Ornek
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Polat Alemdar sekildeki gibi karsisindaki kiipe ates ediyor

Mermi cisme saplanip kaltyor ve orta hizla devam ediyorlar ortak hizt bulunuz
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Ornek Esit kiitleli A ve B cisimlerinin yatay platformla merkezi esnek ¢arpismadan énceki Ornek

hiz vektorleri verilmistir

Bir buz hokeyi oyuncusu, kiitlesi kendisinden daha kiiciik olan takim arkadasina siirtiinmesiz yatay bir buz
Uy Carpismadan sonra, pistinde pas verirken ona hafifce bir itme uygular. Bu itme sonucu iki oyuncu zit yonlerde hareket etmeye baslar.

A cisminin hizimin yénii degismes Bu olayda kiigiik kiitleli oyuncunun;
B cisminin hizt yonii degisir L Bii.‘bii.‘leril?den ayrildiktan hemen sonra yere g(')'.r.‘e hizt,
II. Birbirlerinden ayrildiktan hemen sonra yere gore momentumu,
Jeo. III. Kendisine uygulanan itme kuvveti
A arabasinin momentumu degisir

niceliklerinden hangilerinin degeri biiyiik kiitleli oyuncuya gore daha fazladur?

Ornek

Bir ¢arpisma testi icin cansiz bir manken, emniyet kemeri takmadan bir kamyonetin stiriicii koltuguna yerlestirilmistir. .
Kamyonet, yatay bir yolda 15 m/s hizla ilerlerken saglam bir bariyere ¢carpmis ve 0,2 saniyede tamamen durmustur.

Bu carpisma esnasinda, kiitlesi 75 kg olan manken, 6n panel ve direksiyonun kollarina uyguladig tepki kuvveti sayesinde
durabilmistir.

Mankenin ¢arpisma sirasinda kamyonete gore hareketsiz kalabilmesi i¢in, ortalama itme (impuls) kuvveti en az ka¢c Newton
olmalidir?



