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v   = v   + vyere göre suya göre akıntı

Sabit bir hızda akan bir nehirde bulunan cisimlerin hızları,
nehrin akışından etkilenir. Cisimlerin kendi hareketlerinden
kaynaklanan hıza suya göre hız denir. Akıntı içerisinde yer alan
cisimlerin, yerde sabit bir gözlemci tarafından izlenen hızı ise
yere göre hız olarak adlandırılır. Bu hız, aşağıdaki bağıntı ile
hesaplanır:

→ → →

Tek Boyutta Akıntı Problemleri
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Akıntı ile Aynı Yönde Giden Hareketli

K L

|KL|

vbot

vakıntı

→

→

Akıntı hızının bulunduğu bir nehirde, suya göre v  hızıyla akıntı
yönünde hareket eden bir botun yere göre hızı şu şekilde hesaplanır:

bot

v  = v  + v  = v  + vyer bot akıntı b a

Bot, t süresi içinde K'den L'ye geldiğinde yer değiştirmesi:

|KL| = v  • t = (v  + v ) • tyer b a

olarak bulunabilir.

→ → → → →

→ →→

→
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Akıntı ile Zıt Yönde Giden Hareketli

Akıntı hızının bulunduğu bir nehirde, suya göre v  hızıyla akıntıya zıt
yönde hareket eden bir botun yere göre hızı şu şekilde hesaplanır:

bot

v  = v  + v  yer bot akıntı

Bot, t’ süresi içinde L'den K'ye geldiğinde yer değiştirmesi:

|KL| = v  • t’ = (v  - v ) • t’yer b a

olarak bulunabilir.

→ → →

→ →→

→

K L

|KL|

vbot

vakıntı

→

→

→

v  > v  ⇒ Bot, akıntıya zıt yönde gider.b a
v  = v  ⇒ Bot olduğu yerde kalır.b a
v  < v  ⇒ Bot, akıntı yönünde sürüklenir.b a
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v  = vakıntı
→

K

kıyı-x +x

2v

v  = 2vgemi
→

Akıntı hızının -x yönünde sabit v hızında olduğu bir nehirde, bir gemi
suya göre 2v hızıyla akıntıya karşı hareket etmektedir. Geminin
üzerindeki K aracının gemiye göre hızı 2v’dir. 

K aracının yere göre hızı,

v  = v  + vyer K akıntı

= (2v + 2v) + (-v)

= 3v (+x yönünde)

→ → →
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v  = vakıntı
→

L

kıyı-x +x

2v

v  = 2vgemi
→

Akıntı hızının -x yönünde sabit v hızında olduğu bir nehirde, bir gemi
suya göre 2v hızıyla akıntıya karşı hareket etmektedir. Geminin
üzerindeki L aracının gemiye göre hızı -2v’dir. 

L aracının yere göre hızı,

v  = v  + vyer L akıntı

= (2v - 2v) + (-v)

= -v (-x yönünde)

→ → →
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v   = v  + vyere göre yüzücü akıntı

→
→ →

)

Şekildeki yüzücü K noktasından L noktasına yüzmek istiyor.
Yüzücü, akıntıdan kaynaklı sürüklenerek M noktasına çıkıyor.
Bu hareket esnasında düşeyde ve yatayda geçen zaman aynıdır.
O halde sürücünün yere göre hızı,

İki Boyutta Akıntı Problemleri

v  = v  + v2
yere göre

2
yüzücü

2
akıntı

v  akıntı
→

d

• •L M

vyer

va

vyüzücü

→

→
→

ɑ
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Düşey yönlü hareketi sağlayan hız bileşenleri, düşeydeki
hızların toplamıdır. Yatay yönlü hareketi sağlayan ise
yataydaki hızların bileşkesidir. Bu durumda,

d = |KL| = v  • tyüzücü

|LM| = v  • ta

|KM| = v  • tyer

olur.

Hareketlinin ɑ sapma açısı,

tanɑ = 
|LM|
|KL|

veya tanɑ = 
va

vyüz

olarak bulunur. KEMAL YURT Fİ
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